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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по информатике и ИКТ среднего (полного) общего образования на профильном уровне составлена на основе:

1. Угринович Н.Д.  «Преподавание курса Информатика и ИКТ в основной и старшей школе. 8-11 классы»: методическое пособие. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний. 2010.

2. Составитель М.Н.Бородин «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы»: методическое пособие. М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2010.
· В планировании некоторые разделы учебника Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ – 11 класс: Профильный уровень» дополнены индивидуальными проектными работами и дополнительными темами, не отраженными в учебнике.
· В 10 классе, если при изучении Главы4 «Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование», будут освобождены занятия за счет не использованных уроков резерва и выполнения учениками проектных заданий за меньшее число уроков, чем запланировано, то освободившееся время выделить на изучение среды программирования TurboPascal 7.0
ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ

Учебно-методический комплект:

1. Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ: Учебник для 10 класса – профильный уровень». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
2. Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ: Учебник для 11 класса – профильный уровень». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Дополнительная литература: 

1. Белоусова Л.И. Сборник задач по курсу информатики. – М.: Издательство «Экзамен», 2008.

2. Босова Л.Л. и др. Обработка текстовой информации: Дидактические материалы.- М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007.

3. Богомолова О.Б. Практические работы по MS Excel на уроках информатики. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007.

4. Информатика. Задачник-практикум в 2 т./Под ред. Г. Семакина, Е.К. Хеннера. - М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007

5. Сафронов И.К. Задачник-практикум по информатике. – СПб: БХВ-Петербург, 2002. 

Цифровые образовательные ресурсы:

1. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум  на CD-ROM. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2008.

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.

Программное обеспечение:

1. CD приложения к УМК «Информатика и ИКТ» Угринович Н.Д. (подробно в пояснительной записке к учебнику).
Пояснительная записка к учебникам «Информатика и ИКТ.  Профильный уровень» 
для 10 класса и 11 класса. Автор Угринович Н. Д.

1. Содержание учебников «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 10 класса и  «Информатика и ИКТ 11» на профильном уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, и ориентирован на информационно-технологический и физико-математический профиль в объеме преподавания по 4 часа в неделю.

2. Учебники «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 10 и 11 классов входят в состав учебно-программного и методического комплекса, который обеспечивает изучение курса «Информатика и ИКТ» в соответствии с образовательным стандартом.
     В состав комплекса входят:

· учебники по базовому курсу: «Информатика-8» и «Информатика-9»;

· учебники по профильному курсу: «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 10 класса  и «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 11 класса;

· методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе», включающее:

a. Windows-CD, содержащий программную поддержку курса и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows;

b. Visual Studio-CD (по лицензии Microsoft), содержащий дистрибутивы систем объектно-ориентированного программирования языков Visual Basic .Net, Visual C# и Visual J# ;

c. Linux-CD, содержащий операционную систему AltLinux и программную поддержку курса.

3. В учебниках «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 10 и 11 классов не даются определения понятиям, введенным в базовом курсе (сделаны ссылки на учебники базового курса), т.к. предполагается, что базовый курс «Информатика и ИКТ» изучен учащимися в 8-9 классах основной школы.

4. Учебники «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 10 и 11 классов ориентированы на закрепление теоретических знаний с использованием практических работ. Важно, что дистрибутивы, необходимые для выполнения практических работ, а также готовые проекты и решения содержатся на Windows-CD и Visual Studio-CD, и учитель или учащиеся могут воспользоваться ими.

5. Учебники «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 10 и 11 классов содержат в некоторых случаях более общепринятые в информатике синонимы терминам, используемым в стандарте. Например, в учебнике употребляется термин «рекурсивная функция», тогда как в стандарте употребляется термин «вычислимая функция».

6. В главе 1 «Архитектура компьютера и защита информации» учебника «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 10 класса вопросам защиты информации уделяется большее место, по сравнению со стандартом. Объяснение этому простое, стандарт разрабатывался несколько лет назад, а проблема защиты информации вышла на первый план именно в последние годы.

7. В главе 4 «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования» учебника «Информатика и ИКТ. Профильный курс» для 10 класса учащиеся будут изучать основы и принципы алгоритмизации и программирования, а не какой-либо один язык программирования. Проекты могут выполняться на четырех языках объектно-ориентированного программирования (Visual Basic .Net, Delphi, Visual C# и Visual J#). 

8. Выбор данных новейших систем программирования обусловлен следующими причинами:

· объектно-ориентированное программирования – это современный стиль программирования, который органически включает алгоритмическое программирование;

· объектно-ориентированное программирование на платформе .NET поддерживается и продвигается крупнейшими разработчиками программного обеспечения (корпорацией Microsoft, компаниями Borland, Novell и др.) и его используют более 80% программистов в мире;

· учителя и учащиеся получат свободно распространяемые дистрибутивы систем объектно-ориентированного программирования Visual Basic .Net, Visual C# и Visual J# на Visual Studio-CD (который выпускается по лицензии Microsoft), и Delphi 6 на Windows-CD, что особенно важно в условиях ужесточения борьбы с компьютерным пиратством. 

9. Методика преподавания по данным учебникам предполагает широкое использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение.
10. Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии, биологии, экономики и др. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика и ИКТ» межпредметный характер.
Примерное распределение часов по темам 
	Глава 
	Главы учебников
	Разделы стандарта
	Количество часов
Запланированных мной

	Итого количество часов
Запланировано мной 
(…рекомендовано Н.Д.Угринович…)

	Учебник «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 10 класса

	1 
	Архитектура компьютера и защита информации.

	Раздел «Средства ИКТ» (за исключением компьютерных сетей, которые будут изложены в главе «Коммуникационные технологии» в учебнике «Информатика и ИКТ 11»). (Глава 1 учебника)
	16ч

 + 4ч резерва + 3ч повторения в конце года

	23ч 

(…20…)

	2
	Информация. Системы счисления.
	Первый и пятый абзац раздела «Информация и информационные процессы». (Глава 2 учебника)
	22 ч

+ 4ч резерва

+ 6ч повторения в конце года
	32ч

(…30…)

	3 
	Основы логики и логические основы компьютера.
	Шестой - восьмой абзацы раздела «Информация и информационные процессы (Главы 3 и 4 учебника)
	12ч

+ 3ч резерва
+ 4ч повторения в конце года

	19ч

(…18…)

	4 
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование. 
	
	59ч
+ 3ч резерва
	62

(…66…)   

	
	ВСЕГО:
	
	
	136

(…140…)

	Учебник «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 11 класса

	1
	Моделирование  и формализация + Обработка числовой информации




	Раздел «Построение и исследование информационных моделей» (Глава 1 учебника и повторение за 9 класс)
	39ч
+ 8ч резерва
	47 

(…54…)

	2
	Технологии создания и обработки текстовой информации
	Раздел  «Технологии создания и обработки текстовой информации». (Глава 2 учебника)
	13ч

+ 2ч резерва
	15

(…14…)

	3
	Хранение, поиск и сортировка информации (СУБД)
	Раздел «Технологии хранения, отбора и сортировки информации». (Глава 3 учебника)
	11ч

+ 1ч резерва
	 12
(…16…) 

	4
	Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации
	Раздел «Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации». (Глава 4 учебника)
	15ч


	15

(…16…)

	5 
	Коммуникационные технологии 
	Раздел «Телекоммуникационные технологии». (Глава 5 учебника)
	25ч
	 25
(…24…)

	6
	Информационная деятельность человека
	Раздел «Технологии управления, планирования и организации деятельности». (Глава 6 учебника)
	4ч
	4

(…10…) 

	
	Повторение курса Информатик и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ
	(Глава 7 учебника)
	11ч
	11
(…6…)

	
	резерв времени
	
	
	
	3

	  
	ВСЕГО: 
	
	132
(…140…)


Место предмета в учебном плане
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 280 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени среднего (полного) общего образования на профильном уровне для информационно-технологического профиля. В том числе в 10 классе – 140 учебных часов и 11 классе – 140 учебных часов из расчета 4 учебных часа в неделю. В примерной программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 30 часов (10%) для реализации авторских подходов, использования разнообразных форм организации учебного процесса, внедрения современных методов обучения и педагогических технологий, учета местных условий. 

Поскольку в учебном плане школы 34 учебные недели, то планирование курса откорректировано на 274 учебных  часа (10 класс – 136 учебных часов, 11 класс – 136 учебных часов, 4 часа в неделю).

Цели 

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией; 

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:
· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах. 

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения. 

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен:
знать: 

· логическую символику;.

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности ;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;


уметь: 

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;


использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ
Критерий оценки устного ответа

 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

 
Отметка «1»: отсутствие ответа. 
Критерий оценки практического задания

 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

 
Отметка «1»: работа не выполнена.

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
10 КЛАСС (профильный)
	№ п/п
	Дата
	Тип урока
	Тема урока
	Основное содержание

	Информатика и ИКТ-10. Профильный уровень. Глава 1. Архитектура компьютера и защита информации (16 ч +4резерв.)
Программное обеспечение Windows-CD 

Установить:

программы тестирования компьютера SiSoft Sandra, CPU-Z, EasyTune, SIV;

файловый менеджер Total Commander;

архиватор 7-Zip;

программу записи CD- и DVD-дисков: DeepBurner;

браузер SeaMonkey;

антивирусные программы: 
программу удаления рекламных и шпионских программ Ad-Aware;

программу восстановления системы: CCleaner;

межсетевой экран: Outpost Firewall.

Использовать встроенный в операционную

систему Windows:

браузер Internet Explorer

	1. 1
2. 2
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	1.1 Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Техника безопасности и организация рабочего места. 
	Магистраль. Шины данных, адреса и управления. Процессор и оперативная память. Системная плата компьютера.
Практические задания: «Тестирование системной платы»

	3. 3
	
	Комбинированный урок
	1.2.1 Процессор.
	Процессор. Технология процессоров. Производительность. 
Практические задания: «Определение объемов кэш-памяти, температуры, производительности процессора».

	4. 4
	
	Комбинированный урок
	1.2.2 Оперативная память. Виртуальная память.
	Логическая структура оперативной памяти. Пропускная способность. Физическая и виртуальная память.
Практические задания: «Виртуальная память»

	5. 5
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	1.3.1-1.3.2 Магнитная память. Оптическая память.

1.3.3 Флэш-память.
	Магнитный принцип записи и считывания информации. Гибкие и жесткие магнитные диски. Оптический принцип записи и считывания информации. Оптические диски.

	6. 
	
	
	
	Принцип записи и считывания информации на картах флэш-памяти. Карты флэш-памяти. USB флэш-диски. 

	7. 6
	
	Комбинированный урок
	Устройства ввода и вывода информации».

Контроль знаний «Архитектура ПК» 
	

	8. 7
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	1.4.1 Логическая структура носителя информации. Объем файла в различных файловых системах.
	Таблицы размещения файлов (FAT, FAT16, FAT32, NTFS, ext3, HFS, CDFS, UDF).  Форматирование носителей информации. Практические задания:  Определение объема файла в различных файловых системах

	9. 8
	
	Комбинированный урок
	1.4.2 Файл. Расширение и атрибуты файла. 1.4.3 Иерархическая файловая система. Проверка файловой системы диска.
	Файл. Типы файлов. 
Практические задания: «Расширение и атрибуты файлов. Архивация файлов». Иерархическая файловая система. Каталог. Путь к файлу. Восстановление файлов и файловой системы.

	10. 9
	
	Комбинированный урок
	1.5.1 Назначение и состав операционной системы. Дефрагментация диска.
	Дефрагментация диска. Операционная система. Структура операционной системы. Системный реестр Windows.

Практические задания: «Проверка файловой системы диска. Дефрагментация диска»

	11. 10
	
	Комбинированный урок
	1.5.2 Загрузка операционной системы. 
	Этапы загрузки операционной системы. BIOS Setup.

Резерв зачетная практическая работа 1.3 «установка параметров BIOS».

	12. 11
	
	Контроль знаний и умений
	Ознакомление с системным реестром Windows. Контрольная по теме «Файловая система и ОС Windows»
	Системный реестр Windows.

Практические задания: «Ознакомление с системным реестром Windows.»

	13. 12
	
	
	Урок резерва - глава1
	

	14. 13
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	1.6-1.6.1 Вредоносные программы и антивирусные программы
	Типы вредоносных программ. Антивирусные программы. Признаки заражения компьютера. Действия при наличии признаков заражения компьютера.

	15. 14
	
	Комбинированный урок
	1.6.2 Компьютерные вирусы и защита от них. 
1.6.3 Сетевые черви и защита от них.
	Компьютерный вирус. Загрузочные вирусы. Файловые вирусы. Макро-вирусы. Скрипт-вирусы.

Практические задания: «Защита от компьютерных вирусов». 

	
	
	
	
	Почтовые черви. Web-черви. Черви в системах интерактивного общения. Черви, использующие уязвимость ПО. 

Практические задания: «Защита от сетевых червей». 

	16. 15
	
	Комбинированный урок

	1.6.4 Троянские программы и защита от них
1.6.5 Рекламные и шпионские программы и защита от них
	Троянская программа. Виды троянских программ. 

Практические задания: «Защита от троянских программ».

	
	
	
	
	Рекламные программы. Шпионские программы. 

Практические задания: «Защиты от рекламных и шпионских программ».

	17. 16
	
	Комбинированный урок

	1.6.6 Спам и защита от него
1.6.7 Хакерские утилиты и защита от них. Настройка межсетевого экрана.
	Спам. Фишинг. 

Практические задания: «Упорядочение использования файлов cookies. Защита от спама». 

	
	
	
	
	Сетевые атаки. Утилиты «взлома» удаленных компьютеров. Руткиты. Защита от хакерских атак и сетевых червей.

Практические задания: «Настройка межсетевого экрана».

	18. 17
	
	Урок контроля и применения знаний и умений
	Контрольная по теме «Защита информации».

(Зачетная практическая работа 1.4 «Защита информации»).
	Архитектура  персонального компьютера и защита информации.

	19.  18
20.  19
21. 20
	
	
	Уроки резерва – глава 1
	

	Информатика и ИКТ-10. Профильный уровень: глава 2 «Информация. Системы счисления (25 ч +1резерв.)

Программное обеспечение Windows-CD 

Установить:


 компьютерные калькуляторы Wise Calculator и NumLock Calculator;

 программу Versaverter перевода единиц измерения различных величин (в том числе информации).

	22. 1
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	2.1 Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. 

2.2 Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	Информация в физике. Информация в биологии. Информация в общественных науках. Информация в кибернетике. 
Уменьшение неопределенности знаний. Единицы измерения информации. Количество возможных событий и количество информации.

	23. 2
	
	Урок применения знаний и умений
	Решение задач на определение количества информации 
	Количество возможных событий и количество информации - «Содержательный подход»..  Перевод единиц измерения количества информации.

	24. 3
	
	Урок применения знаний и умений
	Практикум «Единицы измерения информации».
	Перевод кратных единиц измерения информации.

	25. 4
	
	Комбинированный урок
	2.3 Алфавитный подход к определению количества информации
	Алфавит. Алфавитный подход к определению количества информации.

	26. 5
	
	Урок применения знаний и умений
	2.4 Формула Шеннона  Решение задач на определение количества информации.
	Количество возможных событий и количество информации - «Алфавитный подход»

	27. 6
	
	Контроль знаний и умений
	Контрольная по теме «Количество информации». 
	

	28. 7
	
	Комбинированный урок
	2.5, 2.6 Хранение информации. Кодирование текстовой информации.
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации в компьютере. 

	29. 8
	
	Комбинированный урок
	2.5 Кодирование графической информации. Виды компьютерного изображения.
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации в компьютере.

	30. 9
	
	
	Двоичное кодирование звука. Представление видеоинформации.
	

	31. 10
	
	Комбинированный урок
	2.7.1 Непозиционные системы счисления. 

	Единичная система счисления. Древнеегипетская система счисления. Римская система счисления. Алфавитные системы счисления. 

	32. 11

 
	
	Комбинированный урок
	2.7.2 Позиционные системы счисления. 

	Позиционные системы с произвольным основанием. Десятичная, двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная системы счисления.

	33. 12
	
	Урок применения знаний и умений
	Перевод в десятичную систему счисления.
	Десятичная, двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная системы счисления.

	34. 13

35. 14
	
	Комбинированный урок
	2.8.1; 2.8.2 Перевод целых и дробных чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	Алгоритм перевода целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную. 

Алгоритм перевода дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби

	36. 15
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа 1 «Перевод целых и дробных чисел в десятичную и из десятичной систем счисления».
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную. Использование калькулятора.

	37. 16
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа 1 «Перевод целых и дробных чисел в десятичную и из десятичной систем счисления».
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную. Использование калькулятора.

	38. 17
	
	Комбинированный урок
	2.8.3 Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	Алгоритм перевода чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.

	39. 18
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа 2 «Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно» 
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.

	40. 19
	
	
	Практическая работа 3 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	

	41. 20
	
	Комбинированный урок
	2.9 Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.

	42. 21
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа «Арифметические операции в позиционных системах счисления»
	Выполнение арифметических операций в позиционных системах счисления.

	43. 22
	
	Урок закрепления изуч. материала
	2.10.1 Представление чисел в формате с фиксированной запятой.
	Целые неотрицательные числа. Целые числа со знаком. Дополнительный код.

	44. 23
	
	Комбинированный урок
	Диапазон хранения целых чисел.  Дополнительный код числа.
	

	45. 24
	
	Урок закрепления изуч. материала
	2.10.2 Представление чисел в формате с плавающей запятой. Представление числа с плавающей запятой к нормализованной форме.
	Формат числа с плавающей запятой. 

Практические задания: «Приведение числа с плавающей запятой к нормализованной форме».

	46. 25
	
	Комбинированный урок
	Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой.
	Сложение и вычитание чисел в формате с плавающей запятой.

Практические задания: «Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой».

	47. 26
	
	
	Резерв
	


	Информатика и ИКТ-10. Профильный уровень: Глава3 «Основы логики и логические основы компьютера» (12 ч + 3резерв.)
Программное обеспечение Windows-CD 
Установить:

компьютерный калькулятор NumLock Calculator;

электронные таблицы OpenOffice.org Calc; Microsoft Excel
редактор электрических и логических схем sPlan;

конструктор электрических схем начала электроники;

	48. 1
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	3.1 Формы мышления
	Понятие. Высказывание. Умозаключение. Доказательство.

	49. 2
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	3.2.1 Логическое умножение, сложение и отрицание. Таблицы истинности.
	Логические переменные. Логическое умножение (конъюнкция). Логическое сложение (дизъюнкция). Логическое отрицание. 

Практические задания: «Таблицы истинности».

	50. 3
	
	Комбинированный урок
	Ввод логических функций с помощью электронных таблиц.
	Логические функции. Ввод логических функций с помощью электронных таблиц

	51. 4
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	3.2.2 Логические выражения
	Логические выражения. Определение истинности логического выражения. 

	52. 5
	
	Урок применения знаний и умений
	Решение задач по теме «Логические выражения»
	Определение истинности логического выражения.

	53. 6
	
	Комбинированный урок
	3.2.3 Логические функции
	Логические функции. Логическое следование (импликация). Логическое равенство (эквивалентность).

	54. 7
	
	Урок применения знаний и умений
	Функции импликации и эквивалентности
	Практические задания: «Получение таблиц истинности функций импликации и эквивалентности».

	55. 8
	
	Резерв
	Резерв Решение задач по теме «Логические функции»
	Логические функции. Получение таблиц истинностей логических функций.

	56. 9
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	3.2.4 Логические законы и правила преобразования логических выражений
	Закон непротиворечия. Законы де Моргана. Правила коммутативности, ассоциативности, дистрибутивности и равносильности.

	57. 10
	
	Резерв
	Резерв Решение задач по теме «Логические законы и правила преобразования логических выражений»
	Практические задания: «Преобразование логических выражений».

	58. 11
	
	Резерв
	Резерв Решение логического уравнения
	Логические уравнения. 

Практические задания: «Решение логического уравнения». 

	59. 12
	
	Комбинированный урок
	3.2.5 Решение логических задач.
	Алгоритмы решения логических задач. 

Практические задания: «Логические задачи».

	60. 13
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	3.3.1 Базовые логические элементы. Практикум «Изображение логических схем в текстовом редакторе».
	Базовые логические элементы (И, ИЛИ, НЕ).  Логические схемы.

	61. 14
	
	Комбинированный урок
	3.3.2 Сумматор двоичных чисел 3.3.3 Триггер
	Полусумматор. Полный одноразрядный сумматор.

	62. 15
	
	Контроль знаний и умений.
	Контрольная работа «Основы логики и логические основы компьютера, таблица истинности»
	Логические функции. Логические элементы.

	Информатика и ИКТ-10. Профильный уровень: Глава4 Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование (62)
Программное обеспечение Windows-CD. Установить:

cистему объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005;

cистему объектно-ориентированного программирования Visual C#;

cистему объектно-ориентированного программирования Visual J#;

cистему объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi
Turbo Pascal 7.0

	63. 1
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	4.1.1 Алгоритм и его свойства
	Алгоритм, свойства алгоритма. Блок-схемы алгоритмов.

	64. 2
	
	Комбинированный урок
	4.1.2 Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор» 
	Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».

	65. 3
	
	Комбинированный урок
	4.1.3 Алгоритмическая структура «цикл»
	Алгоритмическая структура «цикл». Цикл со счетчиком. Цикл с условием. 

	66. 4
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	4.2 История развития языков программирования
	Машинный язык. Ассемблер. Языки программирования высокого уровня.  Языки объектно-ориентированного программирования.

	67. 5
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	4.3.1 Объекты: свойства и методы. 4.3.2 События 4.3.3 Проекты и приложения
	Объекты. Классы объектов. Свойства объектов. Методы объектов. События. Обработчик события. Проект. Решения. Интерпретаторы и компиляторы.  Этапы разработки проектов.

	68. 6
	
	Комбинированный урок
	4.4-4.5 Система объектно-ориентированного программирования
	Интегрированные среды разработки языков Visual Basic .NET, Visual C#, Visual J#. Delphi. Окно системы программирования. Консольное приложение. 

	69. 7
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Консольное приложение»
	Консольное приложение. Создание консольного приложения на языке программирования.

	70. 8
	
	
	Урок резерва
	

	71. 9
	
	Комбинированный урок
	4.6 Переменные
	Тип переменной. Имя переменной. Присваивание переменным значений. 

	72. 10
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Переменные». Создание вкладок
	Создание графического интерфейса проекта. Создание вкладок. 

	73. 11
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Переменные». Создание программного кода 
	Создание программного кода проекта на языке программирования. 

	74. 12
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Проект «Переменные». Создание программного кода 
	Запуск и выполнение проекта. Отладка программного кода проекта.

	75. 13
	
	Комбинированный урок
	4.7 Графический интерфейс
	Форма. Элементы управления. Автоматическая генерация кода элементов графического интерфейса. 

	76. 14
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Отметка». Создание графического интерфейса
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	77. 15
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Отметка». Создание программного кода. 
	Создание программного кода проекта на языке программирования. Запуск проекта

	78. 16
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	4.8 Пространство имен .NET. Преобразование типов данных.
	Пространство имен .NET. Функции преобразования типов. 

	79. 17
	
	Комбинированный урок
	4.9.1 Процедуры. Проект «Передача по ссылке и по значению»
	Вспомогательные алгоритмы. Процедуры. Передача параметров по значению и по ссылке. 

	80. 18
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Передача по ссылке и по значению»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта. Создание программного кода.

	81. 19
	
	Комбинированный урок
	4.9.2 Функции. Проект «Функция»
	Функции в языках программирования.

	82. 20
	
	
	Урок резерва
	

	83. 21
	
	Комбинированный урок
	4.10 Итерация и рекурсия
	Рекурсивная функция. Факториал. Итерация. 

	84. 22
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Факториал (итерация)» 
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	85. 23
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Факториал (рекурсия)»
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	86. 24
	
	
	4.11 Делегаты
	

	87. 25
	
	Комбинированный урок
	4.12.1 Алгоритм перевода целых чисел.  4.12.2 Алгоритм перевода дробных чисел
	Алгоритм перевода целых чисел в другие системы счисления. Алгоритм перевода дробных  чисел в другие системы счисления

	88. 26
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод целых чисел»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	89. 27
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод целых чисел» 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	90. 28
	
	Комбинированный урок
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	91. 29
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	92. 30
	
	
	Урок резерва
	

	93. 31
	
	Комбинированный урок
	4.13.1-4.13.2 Графика в языке программирования
	Область рисования. Графические методы.

	94. 32
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Графический редактор». Создание графического интерфейса
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	95. 33
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Графический редактор». Создание программного кода
	Создание программного кода проекта. 

	96. 34
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Проект «Графический редактор». Создание программного кода 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	97. 35
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Треугольник. Создание графического интерфейса»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	98. 36
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Треугольник. Создание программного кода» 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	99. 37
	
	Комбинированный урок
	4.13.3 Компьютерная и математическая системы координат
	Компьютерная система координат. Математическая система координат. Преобразование компьютерной системы координат в математическую.

	100. 38
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Система координат»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса  и программного кода проекта.

	101. 39
	
	Комбинированный урок
	4.13.4 Анимация
	Анимация. Создание анимации средствами языка программирования. 

	102. 40
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Часы. Создание графического интерфейса »
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	103. 41
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Часы. Создание программного кода » 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	104. 42
	
	Комбинированный урок
	4.14 Модульный принцип построения решений и проектов
	Решения и проекты. Программные модули форм. Область видимости процедур. Файлы ресурсов. Компиляция проекта в приложение.

	105. 43
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Домики». Создание графического интерфейса.
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	106. 44
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Домики». Создание программного кода. 
	Создание программного кода проекта. 

	107. 45
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Проект «Домики». Создание программного кода.
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	108. 46
	
	Урок изучения новой темы
	4.15 Чтение и запись данных в файлы 4.16-4.16.1 Массивы. Заполнение массивов 
	Файлы последовательного и произвольного доступа. Чтение и запись данных в файлы. Типы массивов и объявление массивов. Заполнение массива.

	109. 47
	
	Урок изучения новой темы
	4.16.2 Поиск элемента в массивах 4.16.3 Сортировка числовых массивов 4.16.4 Сортировка строковых массивов
	Поиск элемента в массиве. Поиск максимального или минимального элемента. Алгоритмы  сортировки числовых и строковых массивов.

	110. 48
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Заполнение массива». Создание графического интерфейса.
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	111. 49
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Заполнение массива». Создание программного кода.
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	112. 50
	
	Комбинированный урок
	Проект «Поиск в массиве». Создание графического интерфейса.
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	113. 51
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Поиск в массиве».  Создание программного кода.
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	114. 52
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Сортировка числового массива». 
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта. Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	115. 53
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Сортировка строкового массива». 
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта. Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	116. 54
	
	
	Структура Turbo Pascal 7.0 Операторы присвоения, ввода и вывода
	

	117. 55
	
	
	Переменные, функции, операции
	

	118. 56
	
	
	Линейная алгоритмическая структура
	

	119. 57
	
	
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	

	120. 58
	
	
	Алгоритмическая структура «выбор»
	

	121. 59
	
	
	Алгоритмическая структура «цикл»
	

	122. 60
	
	
	Примеры решения задач
	

	123. 61
	
	
	Примеры решения задач
	

	124. 62
	
	
	Зачет «Turbo Pascal 7.0
	

	Повторение  (13 ч.)

	125.  1

126.  2

127.  3
	
	Урок закрепл. изуч. материала
	Повторение материала по теме «Архитектура компьютера и защита информации»
	Краткое повторение теории. Решение задач ЕГЭ. 

	128.  1

129.  2

130.  3

131.  4
	
	Урок закрепл. изуч. материала
	Повторение материала по теме «Информация. Системы счисления» 
	Краткое повторение теории. Решение задач ЕГЭ.

	132. 1

133. 2

134. 3
	
	Урок закрепл. изуч. материала
	Повторение материала по теме «Основы программирования» 
	Краткое повторение теории. Решение задач ЕГЭ. 

	135.  1

136.  2 

137.  3
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Повторение материала по теме «Основы логики»
	Краткое повторение теории. Решение задач ЕГЭ. 


ГРАФИК КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ
	№ п/п
	Тема
	Дата

	1. 
	Контрольная по теме «Архитектура компьютера»
	

	2. 
	Контрольная по теме «Файловая система и ОС Windows»
	

	3. 
	Контрольная по теме «Защита информации».
	

	4. 
	Контрольная по теме «Кодирование информации. Количество информации».
	

	5. 
	Контрольная по теме «Информация. Системы счисления».
	

	6. 
	Контрольная по теме «Основы логики и логические основы компьютера».
	

	7. 
	Контрольная по теме «Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование».
	


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
11 КЛАСС
В планировании некоторые разделы учебника Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ – 11 класс: Профильный уровень» дополнены индивидуальными проектными работами и дополнительными темами, не отраженными в учебнике:
1. Добавлен раздел «Повторение и углубление материала 9 класса: Обработка числовой информации» – 11 ч + 1 ч резерв;

2. Глава 2 «Технология создания и обработки текстовой информации» дополнена:

a. Зачетным практикумом «Форматирование документа» - 2ч;

b. Зачетным индивидуальным проектом  «Настольная издательская система Scribus или в MsOffice Publisher»
c. Зачетным практикумом  «Технологии создания и обработки текстовой информации» - 2ч.
3. Изучение главы 3 «Технологии хранения, отбора и сортировки информации» оканчивается работой над индивидуальным зачетным проектом «База данных. Отчеты».

4. Глава 4 «Технологии создания и обработки графической  (и мультимедийной) информации» дополнена зачетными индивидуальными проектами по созданию:

a. Векторной и растровой графики;

b. Векторной и растровой анимации,  анимации в презентации;

c. Презентации, звуковых миксов и видиофильма, на основе фотографий, снятых самостоятельно.
5. В связи с тем, что интернет технологии развиваются большими темпами и имеют огромное практическое применение, значительно изменена глава 5 «Коммуникационные технологии»:

a. Добавлены темы «Компьютерные сети», «таблица стилей CSS», «применение скриптов на web страницах», «размещение и продвижение сайта», «создание сайта с помощью интернет ресурсов»;
b. Добавлен индивидуальный зачетный проект «Создание web страницы в блокноте с помощью языка разметки html» - 7ч +2 ч.резерв;
c. Добавлен индивидуальный зачетный проект «Разработка сайта с использованием web-редакторов» - 10ч;

d. Если при изучении Информатика и ИКТ 11 класс, будут освобождены занятия за счет не использованных уроков резерва и выполнения учениками проектных заданий за меньшее число уроков, чем запланировано, то освободившееся время выделить на изучение темы глава 7 «Повторение курса Информатик и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ».
6. В главе 6 «Информационное общество» добавлена тема «Информационные ресурсы общества, образовательные ресурсы».
	
	Повторение и углубление материала 9 класса: Обработка числовой информации – 11 ч + 1 ч резерв
Дополнительный материал, не отраженный в учебнике «Информатика и ИКТ-11. Профильный уровень»
	

	 Установить электронную таблицу

	1.1
	Техника безопасности.   Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, смешанные и абсолютные ссылки.
	

	2.2
	Применение формул в электронных таблицах. Встроенные функции. Практическая работа «Вычисления в электронных таблицах».
	

	3.3
	Практическая зачетная работа 1«Создание таблиц значений функций в электронных таблицах» 
	

	4.4
	Практическая зачетная работа 1.1 «Форматирование ячеек таблицы»
	

	5.5
	Построение диаграмм в электронных таблицах Практическая работа «Построение диаграмм различных типов»
	

	6.6
	Построение графиков в электронных таблицах Практическая работа «Построение графиков функций»
	

	7.7
	Применение логических функций в электронных таблицах
	

	8.8

	 Контрольное тестирование знаний «Обработка числовой информации» (использовать мою разработку «тестирование - электронные таблицы Excel.exe» и электронную таблицу).
	

	9.9
	Контрольная практическая работа «Обработка числовой информации»
	

	10.10  11.11
	Зачетный индивидуальный проект «Применение электронной таблицы».
	

	12.12
	Резерв
	

	Информатика и ИКТ-11. Профильный уровень: Глава 1 «Построение и исследование информационных моделей» (+ Обработка числовой информации) – 27ч + 8ч резерв.

	Установить:
- системы объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition, Turbo Delphi 2006

- электронную таблицу

	13.1
	§1.1,с.9-14  Окружающий мир как иерархическая система. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	

	14.2
	§1.2.1, с.15-17 Построение формальной модели движения тела, брошенного под углом к горизонту
	

	15.3
	§1.2.2-1.2.3,с.17-28 Проект 1 «Бросание мячика в стенку» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	16.4
	§1.2.2, 1.2.3, с.22-23, 28-30 Проект 2 «Диапазон углов» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	17.5
	§1.2.4,с.30-35 Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах
	

	18.6
	§1.2.4, с.30-35 Проект 3 «Бросание мячика в стенку» в электронных таблицах
	

	19.7
	Резерв «Завершение проектов 1,2,3»
	

	20.8
	§1.3.1, с.35-36 §1.3.2 с.36-40 или 1.3.3, с.40-44   Графические и численные методы решения уравнений. Приближенное решение уравнений на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	21.9
	§1.3.2 с.36-40 или 1.3.3, с.40-44 Проект 4 «Приближенное решение уравнений» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	22.10
	§1.3.4, с.44-46 Проект 5 «Приближенное решение уравнений в электронных таблицах»
	

	23.11
	§1.4.1, с.47-48 Построение информационной модели с использованием метода Монте-Карло. 
	

	24.12
	§1.4.2, с.48-51или §1.4.3, с.51-53 Проект 6 «Метод Монте-Карло» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	25.13
	§1.5.1, с.54-55 Информационные модели развития популяций
	

	26.14
	§1.5.2, с.55-61или §1.5.3, с.61-65 Проект 7 «Численность популяций» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	27.15
	Урок15. §1.5.4, с.65-68 Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах §1.5.4, с.65-68        Проект 8 Компьютерная модель «Численность популяций» в электронных таблицах
Урок16 – урок резерва.
	

	28.16
	
	

	29.17
	§1.6.1, с.68-70 Информационные оптимизационные модели
	

	30.18
	§1.6.2, с.70-72 или §1.6.3, с.72-74  Проект 9 «Оптимизация раскроя» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	31.19
	§1.6.3, с.74-78 Проект 10 Компьютерная модель «Оптимизация раскроя» в электронных таблицах
	

	32.20
	Урок20. §1.7.1, с.78-80 Построение информационной модели распознавания химических волокон §1.7.2, с.80-83 или §1.7.3, с.83-85 Проект 11 «Распознавание волокон» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
Урок21 – урок резерва.
	

	33.21
	
	

	34.22
	§1.8.1, с.85-88 Логические схемы полусумматора и триггера
	

	35.23
	§1.8.2, с.89-92 или §1.8.3, с.92-95 Проект 12 «Полусумматор» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	36.24
	§1.8.2, с.89-92 или §1.8.3, с.92-95 Проект 13 «Триггер» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	37.25
	Урок 25. §1.8.3, с.96-97 Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах §1.8.3, с.98-99 Проект 14 «Полусумматор» в электронных таблицах Microsoft Excel
Урок26 – урок резерва.
	

	38.26
	
	

	39.27
	Урок 27. §1.9.1, с.99-101 Информационные модели систем управления §1.9.2, с.102-106 или §1.9.3, с.106-112 Проект 15 «Управление без обратной связи» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
Урок28 – урок резерва.
	

	40.28
	
	

	41.29
	§1.9.2, с.102-106 или §1.9.3, с.106-112 Проект 16 «Управление с обратной связью» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	42.30
	§1.10.1, с.112-119 Введение в теорию графов
	

	43.31
	§1.10.2, с.120-128 или §1.10.3, с.128-137 Проект 17 «Построение остовного связного дерева графа» на языке Visual Basic или Turbo Delphi
	

	44.32 45.33 46.34 47.35
	Уроки резерва «Работа над неоконченными проектами»
	

	
	
	


	Информатика и ИКТ-11. Профильный уровень: глава 2 «Технологии создания и обработки текстовой информации» - 13 ч +2 ч резерв

	Установить:
 программу создания и редактирования файлов в формате PDF Adobe Acrobat Professional;

 Microsoft Office ; OpenOffice.org;
настольную издательскую систему Scribus;
мультиязычный словарь ABBYY Lingvo;
систему оптического распознавания символов ABBYY FineReader

	48.1
	2.1, 2.1.1 Основные типы приложений для создания документов. Макет и верстка в настольных издательских системах  Практическая работа 2.1. «Установка конвертора в формат PDF для Microsoft Office 2007»
	

	49.2
	2.1.2, 2.1.3 Параметры документа. Текстовые блоки
	

	50.3
	2.1.4 Блоки изображений 2.1.5 Блоки таблиц
	

	51.4
52.5
	Зачетный практикум «Форматирование документа»
	

	53.6
	Обучающая Практическая работа  «Создание плаката в Microsoft Word или  в OpenOffice.org Writer»
	

	54.7
	Обучающая Практическая работа  «Создание плаката в настольной издательской системе Scribus или в Ms Office Publisher»
	

	55.8
	Зачетный индивидуальный проект «Настольная издательская система Scribus или в Ms Office Publisher »
	

	56.9
	2.1.6 Палитры цветов в системах цветопередачи RGB и CMYK.  2.1.7 Цветоделение в полиграфии  Практическая работа 2.5  «Цветоделение»
	

	57.10
	2.2 Компьютерные языковые словари. Практическая работа 2.6  «Перевод с использованием компьютерных словарей»
	

	58.11
	2.3 Системы оптического распознавания символов Практическая работа 2.7  «Оптическое распознавание документов в формате изображений» (возможный вариант с использованием средств MS Office)
	

	59.12
	Зачетный практикум  «Технологии создания и обработки текстовой информации»
	

	60.13
	Зачетный практикум  «Технологии создания и обработки текстовой информации» (продолжение)
	

	61.14 62.15
	Резерв
	

	
	
	

	Информатика и ИКТ-11. Профильный уровень: глава 3 «Технологии хранения,      отбора и сортировки информации» - 11 ч + 1 ч резерв

	Установить:
 Microsoft Office  или  OpenOffice.org;

     редактор реестра;

Программу MyHeritage Family Tree Bielder


	63.1
	3.1, 3.2 Базы данных Системы управления базами данных.
	

	64.2
	Практическая работа 3.1 «Создание реляционной базы данных»
	

	65.3
	3.2.1 Использование формы для просмотра и редактирования записей. Практическая работа 3.4 «Создание формы для реляционной базы данных»
	

	66.4
	3.3.1; 3.3.2  Отбор данных с помощью фильтров и запросов Практические работы 3.5 и 3.6 «Отбор данных с помощью фильтров из реляционной базы данных. Запрос на выборку»
	

	67.5
	3.3.3, 3.3.4 Сортировка данных. Печать данных с помощью отчетов. Практические работы 3.7 и 3.8 «Сортировка данных в реляционной СУБД. Подготовка отчета»
	

	68.6
	3.4 Многотабличные базы данных. Связывание таблиц. Практическая работа 3.9 «Многотабличные базы данных»
	

	69.7
	3.4 Многотабличные базы данных. Связывание таблиц. Практическая работа 3.9 «Многотабличные базы данных» (продолжение).
	

	70.8
	Резерв Практическая работа 3.9 «Многотабличные базы данных» (продолжение).
	

	71.9
	Зачетный индивидуальный проект «База данных. Отчеты»
	

	72.10 73.11
	Зачетный индивидуальный проект «База данных. Отчеты»
	

	74.12
	Резерв 
	

	Информатика и ИКТ-11. Профильный уровень: глава 4 «Технологии создания и обработки графической  (и мультимедийной) информации» - 15 ч резерв.

	 Установить системы векторной и растровой графики CorelDraw и Adobe Photoshop (если истек срок лицензии, то нужно установить бесплатные системы, например Gimp и графические редакторы Open Office).

	75.1
	4.1 Цветовой охват 4.2 Палитры RGB и CMY
	

	76.2
	4.3 Растровая и векторная графика. Обучающий практикум «Растровая и векторная графика»
	

	77.3
	4.4 Устройства ввода графической информации 4.5 Устройства вывода графической информации 4.6 Системы управления цветом.
	

	78.4
	Зачетный индивидуальный проект «Векторная графика»
	

	79.5
	Зачетный индивидуальный проект «Растровая графика»  (логотип)
	

	80.6 81.7
	Зачетный индивидуальный проект «Анимация в презентации»
	

	82.8 83.9
	Зачетный индивидуальный проект «Растровая анимация»
	

	84.10
	Зачетный индивидуальный проект «Векторная анимация» (начало)
	

	85.11
	Зачетный индивидуальный проект «Векторная анимация» (окончание)
	

	86.12
	Кодирование и обработка звуковой информации. Практическая работа «Обработка звука». Зачетный индивидуальный проект «Звуковой микс».
	

	87.13
	Цифровое фото и видео. Зачетный индивидуальный проект «Цифровая фотосъемка. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
	

	88.14
	Зачетный индивидуальный проект «Создание презентаций с помощью готовых шаблонов»
	

	89.15
	Зачетный индивидуальный проект «Создание мультимедийных презентаций»
	

	
	
	

	Информатика и ИКТ–11. Профильный уровень: глава 5 «Коммуникационные технологии» - 25 ч.

	Установить:


 Microsoft Office FrontPage 2003;


 Microsoft Office SharePoint Designer 2007;

 Macromedia Dreamweaver 8;

 Microsoft Visial Web Developer 2008 Express Edition;

 браузер Internet Explorer;

 почтовую программу Outlook Express

	90.1
	5.1.1, 5.1.2 Адресация в Интернете. Доменная система имен.

Практическая работа 5.1 «IP-адрес в различных форматах»
	

	91.2
	5.1.3 Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Практическая работа 5.2 «География» Интернета».
	

	92.3
	Компьютерные сети.
	

	93.4
	5.2.1 Структура HTML-кода Web-страницы. CSS. Практикум1.1 «Создание Web – страницы в блокноте» (Угринович 8 кл и моя разработка)
	

	94.5
	5.2.1 Структура HTML-кода Web-страницы. Вставка рисунка. Форматирование, заголовок. Практикум1.2 (Угринович 8 кл и моя разработка)
	

	95.6
	Урок резерва
	

	96.7 97.8
	Структура HTML-кода Web-страницы. Гиперссылки. Создание панели ссылок в блокноте. Практикум1.3 (Угринович 8 кл и моя разработка)
	

	98.9
	Структура HTML-кода Web-страницы. Создание списков и списков терминов в блокноте. Практикум1.4 (Угринович 8 кл и моя разработка)
	

	99.10 100.11


	Структура HTML-кода Web-страницы. Создание интерактивной web-страницы в блокноте. Практикум1.5 (Угринович 8 кл и моя разработка)
	

	101.12
	Урок резерва. (Защита проекта)
	

	102.13


	5.2.2 Создание интерактивных Web-страниц.  Практическая работа 5.3 «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием web-редакторов».
	

	103.14
	Практическая работа 5.3 «Разработка интерактивной Web-страницы с использованием web-редакторов» (продолжение).
	

	104.15 105.16 106.17 107.18 108.19
109.20
110.21

111.22

112.23

113.24
	Индивидуальный зачетный проект «Создание цифровых электронных ресурсов (ЦОР) в html редакторе. 
Тематическая направленность: Коммуникационные технологии.

Проектное задание.

Разработать электронные ресурсы или опубликованные сайты, созданные в редакторе Web-страниц (html формат).

Исполнители: старшая школа профильный курс – 11 класс.
Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 10 часов занятий. 

Цель: закрепление знаний, полученных до вступления в проект и отработка практических навыков.

Теоретический и практический материал учебника, который необходимо изучить перед вступлением в проект: 

1. Информатика и ИКТ-11класс. Профильный уровень: глава 5 «Коммуникационные технологии». 

Планирование проектной работы: 
1. Основные требования к сайту. Работа над концепцией ЦОР. Инструментальные средства создания html страниц - 1час.

2. Подготовка графических элементов ЦОР – 2 часа и дома.
3. Редактор Web страниц. Табличное размещение данных. Создание шаблона страницы – 1 час и дома.
4. Редактор Web страниц. Форматирование свойств страниц. Фон – 1 час и дома.
5. Редактор Web страниц. Создание гиперссылок. Сохранение шаблона узла – 1 час и дома.
6. Проверка и устранение ошибок. Заполнение и редактирование шаблона страниц. Защита – 4 часа и дома.
	

	114.25
	Публикация и продвижение сайта в сети интернет.
	

	Информатика и ИКТ–11. Профильный уровень: глава 6 «Информационное общество» - 4 ч.

	115.1
	Информационные ресурсы общества, образовательные ресурсы
	

	116.2
	6.1 Право в Интернете. Правовая охрана информационных ресурсов
	

	117.3
	6.2 Этика в Интернете
	

	118.4
	6.3 Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	

	Информатика и ИКТ–11. Профильный уровень: глава 7 «Повторение курса Информатик и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ» - 11 ч

	Если при изучении Информатика и ИКТ 11 класс, будут освобождены занятия за счет не использованных уроков резерва и выполнения учениками проектных заданий за меньшее число уроков, чем запланировано, то освободившееся время выделить на изучение темы глава 7 «Повторение курса Информатик и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ». 
(2014-2015 уг проведено 109 уроков, не использовано 9 часов резерва)

	

	Тема1 «Информация. Кодирование информации.»

	119.1
	Информация. Количество информации. Информационный объем символа в 2, 8, 10 и 16 – ричных системах счисления. Тема1 (1.1; 1.2; 1.3)
	

	120.2
	Кодирование информации. Тема1 (1.4 – 1.6) (В начале урока тест1.1 и 1.3) 
	(+1)

	
	Урок резерва Контрольная работа «Количество информации» (Дополнительно тест1.4 - 1.6)
	

	121.3
122.4
	Системы счисления. Тема1 (+1)
	

	
	Урок резерва «Сложение чисел в двоичной системе»
	

	123.5

124.6
	Тема2 «Устройство и программное обеспечение компьютера.»
	

	
	Тема3 «Алгоритмизация и программирование.» 
	

	125.7
	Тема 4 «Основы логики и логические основы компьютера.»
	

	126.8
	Основы логики. Тема4
	

	
	Логические основы компьютера. Тема4
	

	127.9
	
	

	128.10
	Моделирование и формализация. Тема5
	

	129.11
	Информационные технологии. Тема6
	

	130.12

131.13

132.14
	Коммуникационные технологии. Тема7
	

	
	Резерв учебного времени - 3 часа.
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